1. VARIACIO

Munkaforma: frontalis
Megjegyzés: A tanar felmutatja az 1. mellékletet a gyerekeknek.

A tanar irdnyitott kérdéseket tesz fel. Cél, hogy elhangozzon a kulcsszd: baratsag.

Ezt kdvetden beszélgetés arrdl, hogy:

Mit latunk a képen?

Mi a k6zos benniik?

Milyen kapcsolatban alinak egymassal ezek a szerepl6k?

Most egy tavoli galaxisba fogunk elmenni. Kérek mindenkit, hogy csukja be a szemét! Egy kuldnleges
bolygdn szdllsz le az Grhajéddal. A tavolban meglatsz egy alakot. Ahogy az alakja kdzeledik, egyre tébb
részletet figyelhetsz meg rajta; 1atod milyen az arca, a szeme, van-e szdja, orra, haja, milyen a ruhdja,
vicces, sotét, viddm? Amikor odaér hozzad ez a nagyon kedves kis figura, kdszéon neked és bemutatkozik.
Jol jegyezd meg, hogy hogy hivjdk! Ha nincs neve, akkor majd késébb adsz neki. Elkezdtek beszélgetni
és kiderUl, hogy ennek a kis figuranak nincs baratja, megkér téged, hogy légy a baratja. Boldogan igent
mondasz. De mivel neked vissza kell térned a Foldre, igy megigéred a kis baratodnak, hogy lerajzolod 6t,

ezzel is megdrokitve elsd taldlkozasotokat. Elkdszdnsz téle, visszaszallsz az Grhajddba, és visszajossz a
Foéldre. Térjetek vissza most a tanterembe, és nyissatok ki a szemeteket!

A) FELADAT
Munkaforma: egyéni
Eszk6zok: ceruza, szines ceruza, filctoll

Megjegyzés: A tanar kiosztja a 2. mellékleteket. Ha az eszk6z szines ceruza vagy filctoll, akkor a
fénymasoldépapir megfeleld, de festék hasznalata esetén célszerl rajzlapra festeni.

A kapott lapra irjatok rd az Uj baratotok nevét, kUldnleges képességét
vagy tulajdonsagat, majd par széban jellemezzétek!

Ha ezzel elkészUlltetek, a kijeldlt helyre rajzoljatok meg 6t!

B) FELADAT

Munkaforma: egyéni

Eszk6zok: ceruza, szines ceruza, szines gyurma vagy so-liszt gyurma
Megjegyzés: szines gyurma hijan célszer( sé-liszt gyurmat hasznalni, mert

szaradas utan festhetd. Ez kés6bb az animacid készités alapja is lehet.

A kapott lapra irjatok rd az Uj baradtotok nevét, kUldnleges képességét
vagy tulajdonsagat, majd par széban jellemezzétek! Ha ezzel
elkészUltetek, készitsetek rdla egy rajzot a lapra, majd a kapott gyurmabdl

formazzatok meg 6t.

z
H
3
2
E
z

www.cartoonnetwork.hu CARTOON NETWORK..

S
B
)
2

B EGYESOLETE
Nouynvizivy B

TM & © 2015 Cartoon Network




03

(3N nogination Qtud

mogina’(.ion
—

2. VARIACIO

Munkaforma: frontalis
Eszk6zok: kréta

Megjegyzés: A rejtvény a 3. mellékleten szerepel. Olyan szavakat kell megfejteni, amelyekkel a baratsagot
jellemezhetjuk.

A tanar felrajzolja a'3. rpellékleten talalhatd rejtvényt a tablara, és ko6zdsen megoldjdk azt.
(A megoldas: BARATSAG).

Ezt kdvetden beszélgetés arrdl, hogy:

Kinek mit jelent a baratsag?

Miért jo, ha az embernek van baratja?

Egyetértenek-e azzal, hogy a rejtvényben szerepl6 tulajdonsagok fontosak egy baratsagban?

Ha nem, akkor szamukra milyen tulajdonsagok a nélkiilozhetetlenek?

A) FELADAT
Munkaforma: egyéni
Eszk6zok: rajzlap, ceruza, szines ceruza, radir, olld, jancsiszdg

Megjegyzés: A tanar kiosztja a 4. mellékleteket.

TételezzUk fel, hogy egy rajzfilm mellékszerepldi vagytok, mégpedig
egy szuperhds baratai. Milyen kluldnleges képességgel rendelkezik?
Képzeljétek el, majd a kapott sablont rajzoljatok at a sajat lapotokra, és
alakitsatok at, ha szlkséges. Szinezzétek ki, majd jancsiszdéggel tegyétek
mozgathatova.

B) FELADAT
Munkaforma:egyéni

Eszk6zok: ceruza, szines ceruza, filctoll

LN}

Megjegyzés: A tanar kiosztja az 2. mellékleteket, illetve egy "x” és egy ,y”
szinlU papir cetlit.

Az ,Xx” szinU cetlire irjatok fel egy vicces vagy meghdkkentd
szuperképességet, amivel szivesen felruhdznatok a baradtotokat! Az ,y”
szinU cetlire pedig rajzoljatok, vagy irjatok egy format. Ez lehet sikbeli
vagy térbeli. (Ha ez megtdrtént, a tanar 6sszegyljti a cetliket, és ktldn-
kUlon zacskoba teszi. JOI dsszerdzza, és mindenki huz 1-1-et.)

A feladat, hogy egy olyan Uj baratot rajzoljatok, akinek a kapott forma
jellemzi a testét, és a szuperképessége is megjelenik valamilyen mddon,
akar ,akcié” kozben. Adjatok neki nevet, majd par széban jellemezzétek!
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@) ORA - KEPES FORGATOKONYV KESZITESE

1. VARIACIO

A) FELADAT
Munkaforma: egyéni
Eszk6zok: ceruza, szines ceruza

Megjegyzés: A tanar kiosztja az 5.b) mellékleteket.

Bevezetd beszélgetés arrél, hogy hogyan tudok elmesélni egy torténetet:
*  beszéddel

*  tanccal

*  énekkel

*  mutogatdssal

* irott széveggel

* rajzzal

Vajon ki mesélt el torténetet elész6r rajzzal? - 6sember, barlangrajzokkal, okori egyiptomiak falfestésekkel.
(képekkel illusztraljuk)
A fenti kdzlési mddok kdzul a rajzot és az irdst valasztjuk.

A feladat, hogy 5 képkockdban rajzold le és ird le, hogy:

* hogyan szoktdl bevasarolni anyukaddal? (bevasarldlista iras, elsétdlds a boltig, termékek kosarba
helyezése, fizetés, hazasétalas) vagy

* hogyan készUl a kedvenc ételed?
* hogyan kerll a tej a dobozba?
* gondolj egy vicces térténetre és rajzold le!

De a feladat el6tt rdhangolddasképp fejezd be a torténetet a kapott mellékleten.
(A tanar kiosztja a 7. mellékleteket)

B) FELADAT

Munkaforma: frontalis

Eszk6zok: ceruza, szines ceruza

Megjegyzés: a tanar kiosztja a 6. és az 5.b mellékleteket.
Kbdz6sen megnézzik, hogy a mellékleten milyen fazisokon at készll a rajz: Mik azok az alapformak, amikkel
kezdi a rajzot? Ezutdn a részleteket figyeljik meg, a végtagokat el6szér palcikdaval hatarozzuk meg, késébb
adunk neki tdomeget. Nézzlink meg egy videdt arrdl, hogy milyen egyszerl formakbal all egy rajzfilmfigura,
Darwin: http://imaginationstudios.cartoonnetwork.hu/video/darwin-megrajzolasa/

Ezutan a tanar irdnyitdsaval (tablan rajzol) k6zdsen megrajzolnak egy mesefigurat. (ez lehet egy Cartoon
Network figura, vagy egy tanar altal kitaldlt, rajzolt figura) Ezutan ezzel a rajzolt figuraval készitsenek egy 5

képbol alld képes forgatdokdnyvet az 5b. mellékletre.
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http://imaginationstudios.cartoonnetwork.hu/video/darwin-megrajzolasa/

2. VARIACIO

Beszélgetés a képregényrél:

Mi is az a képregény?

Torténet, rajzolt alloképekben elbeszélve, révid szdveges kisérettel. Gyakori a hangok és érzelmek kifejezése
,Szavakkal”, irasjelekkel (pl.: Grrrr, ??7?)

Mi a képregény elé6zménye?

* Oskor: barlangrajzok, barlangfestmények (pl. egy vadaszjelenet egyes fazisai)

*  Okori Egyiptom: rajzolt, festett képsorozatok a faradk sirkamraiban; papirusztekercsek
«  kozépkor: bibliai jelenetek dbrazolasa képsorozatokon a falakra flUggesztve

* 17.-18. szdzad: vasari képmutogatok (képes flzetek - ponyvak)

Képregény rovid alakuldsa:
* 19. szdzad masodik felében megjelentek az elsé rajzolt képek uUjsdgokban (gunyrajzok)

* 19. szdzad végén megjelenik a szovegbuborék. Az elsd népszerl képregények: Tintin, Popeye, Robinson
Crusoe, Batman

Miért volt népszerii a képregény?

A gazdasagi vildgvalsag idején az emberek egy szebb, jobb, csodadkban és hésdkben gazdag vildgra
vagytak, ezt az illuzidt adta a képregény.

Sok volt az analfabéta, szamukra a képregény kdénnyen olvashato.

Olcsé.

Miben kilonbozik a képregény a képes
forgatékényvtél?

Abban, hogy a képes forgatdkdnyv
(storyboard) egy olyan, filmgyartasban,
filmanimacidban hasznadlt eszkdz, technikai
forgatdkdnyv, melynek segitségével a
torténetet tudjdk vizudlisan megjeleniteni
még a forgatas vagy animalas
megkezdése el6tt. A storyboard lehet
egyszerl (vazlatos, palcikaemberekkel),
vagy részletesen, képregényszerlen
megrajzolt is. Készllhet szabad kézzel
vagy szamitdégépes rajzprogrammal is. A
storyboard nemcsak az egyes jelenetek
rajzos valtozatat tartalmazza, de gyakran
a szereplbk szdvegét, illetve kuldonféle
technikai utasitasokat is, mint példaul a
kameramozgas vagy utalds a hang- és
képeffektusokra.
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A) FELADAT

Munkaforma: csoportos

Eszk6zok: ceruza, szines ceruza, filctoll, rajzlap

Megjegyzés: A tanar 3 fés csoportokra osztja a gyerekeket, és kiosztja az 5. és 5 b. mellékletet

Irjatok meg a képes forgatokdnyv torténetét!

Gondoljatok végig, hogy kik lesznek a szerepldk. Kikdtés, hogy két fészerepld legyen, akik jé baratok, és
a helyszin, vagy egy targy is fontos szerepet kapjon. A térténet barmirél szélhat. A kapott melléklet elsé

oldalan irjatok le a szerepl6ket, mas néven a karaktereket. (pl: Saci a révidnyaku zsirdf. Szereti a szines
nyakkendd&ket, minden szUlinapjara kap egy Uj nyakkendét baratjatél. Mindig mosolyog, vidam.)

Ezutdn adjatok meg a helyszint és irjatok le a torténetet: hogyan kezdédik, mi térténik ezutan és hogyan
végz6dik?

Ezt kdvetden rajzoljdtok meg a képes forgatdkdnyvet az Ures lapra.

Felhivjuk a gyerekek figyelmét a kovetkezdékre:

* A képes forgatokdonyvben nem kell mindent megrajzolni, csak ami a 1ényeg kiemelését szolgalja. Pl. egy
érzelem bemutatdsdhoz nem kell megrajzolni a hatteret részletesen, hanem elég csak a figura arcat
kézelrdl.

* A figurdkat tdbb méretben, helyzetben is dbrazoljak, legyen képi megjelenités, cselekmény és parbeszéd.
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@ ORA - ANIMACIO KESZITESE

Beszélgetés az animaciorol:
(Mindegyik tipusu 6rahoz alkalmazhato)

Az animacid szd az ,,anima” (lélek) szébdl ered, jelentése: Iélekkel megtdlteni valamit, ami mozdulatlan, nem él.
Az animacio a statikus (mozdulatlan) elemeket dbrazold képek egymas utan vetitése altal elért optikai
mozgas-illuzio, ami a film esetében olyan technikakat jelent, amelyek sordn minden egyes képkockat kilon,
egyesével vesznek fel.

A filmtorténet elsé teljes egészében animacios rovidfilmjét is egy képregényrajzold, J. Stuart Blackton
készitette el 1906-ban, Humorous Phases of Funny Faces cimmel, de a huszas évektdl alkotd Walt Disney is
rekldmagrafikus volt.

Ha van lehetéség lejatszani a videodt: http: //www.youtube.com/watch?v=_8dRe 85cNXwg#t=67

Egy egyszer( mozdulat is tobb kép(részlet) megrajzolasabdl all:
http://imaginationstudios.cartoonnetwork.hu/video/a-csovalo-kutyafarok-megrajzolasa/

1. VARIACIO

A) FELADAT

Munkaforma: egyéni

Eszk6zok: papir, olld, hurkapalca, ragaszto, fényképezdgép vagy telefon, a tanar kiosztja az 8. mellékletet.
Megjegyzés: Hurkapalca badb helyett egyszerl ujjbdbot is készithetnek, ehhez a 8. melléklet ad segitséget.
Készitslink hurkapalca bdbot a Gumball csodalatos vildga szereplbibdl. Ha ezzel elkészlltek, a gyerekek

csoportokat alkotnak, kitaldljdk a babfilm térténetét, a cselekményt, a parbeszédet. Az egyes csoportok
eléadjak a torténeteket, a legjobbakat kivalasztjdk, a tanar vezetésével felveszik a babozast egy telefonnal.
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2. VARIACIO

A) FELADAT

Munkaforma: csoportos

Eszk6zok: gyurma, egyszinl textil vagy festett karton, kamera, (ldmpa, ha szlkséges)

Megjegyzés: 5. melléklet szUkséges. Gyurma helyett hasznalhatunk legd figurdkat is, vagy korabban
elkészitett figurakat.

A gyerekek 3-4 fés csoportokat alkotnak. Kitaldljadk az animacidjuk torténetét, azok szerepldit. Ezt az 5.
melléklet megfeleld rovataiban irdsban rogzitik.

Levazoljdk az egyes szereplbket papirra, majd gyurmabdl megformazzak. Itt figyelni kell arra, hogy a
késédbbi mozgatds miatt a kezek, 1dbak fejek szabadon mozgathatok legyenek. A helyszin amennyiben
fontos, festett kartonra kerUljon; ha a helyszin elhanyagolhatd, akkor egy egyszinl drapériat is
hasznalhatnak. A j6 megvilagitds fontos, igy hasznalhatnak ldmpat ennek érdekében.

A fényképezdégépet allvannyal hasznaljuk, igy mindig ugyanabbdl a szégbdl tudjuk felvenni a térténést.
Késbbb egy animacid készitdé program segitségével a fotdkat rendezzUk.

Ha lehet&ség van ra, akar ald is szinkronizalhatjuk a kis filmet!
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